
Algumas funcionalidades da biblioteca <string.h>

https://www.w3schools.com/c/c_strings_functions.php

Leitura de palavras
  
Adicionar a biblioteca: <string.h>
Definir a variável tipo char: char palavra[50];
A função fgets() lê caracteres da posição atual do fluxo até e incluindo o primeiro
caractere de nova linha (\n): fgets(palavra,sizeof(palavra),stdin);
Para contar a quantidade de caracteres: strlen(palavra)

*******************************************************************************/
#include <stdio.h>
#include <string.h>

char palavra[50];
int main()
{
    printf("Leitura de palavra\n");
    printf("Digite uma palavra");
    fgets(palavra,sizeof(palavra),stdin);
    printf("palavra %s",palavra);
    printf("Sua palavra tem: %d letras \n",strlen(palavra));
    return 0;
}



Estrutura condicional IF-ELSE

Operadores relacionais: são símbolos utilizados para comprar um valor com outro. 

a) 5==5 ?
b) 5<5 ?
c) 5>5 ?
d) 5>=5 ?
e) 5 !=5 ?
f) 5!=6?

Desafio: faça um algoritmo que leia dois valores inteiros e mostre se são iguais ou diferentes entre 
si.



Desafio: faça um algoritmo que leia duas notas inteiras, calcule a média e mostre o resultado 
conforme a seguinte regra:
Se média<5 “Reprovado”; Se média>=5 E média<6 “Recuperação”; Se média>=6 “Aprovado”;


